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’ ’ ’ ” Hin bradurin sem & enn pann dag i dag erfitt med ad lenda ekki i : , , ”
bagindum er Zelda. Zelda prinsessa er ekki adalkarakter Zeldu leikjanna =
sem hefur valdid miklum misskilningi medal peirra sem pekkja ekki : ‘

’ ’ ’ ” leikina. Adalkarakterinn sem spilarinn spilar er ,kynlausa“ hetjan ’ ’ ”

Link sem sér um ad bjarga Zeldu. bratt fyrir kynlaust atlit pa er Link

J , ’ ’ éumdeilanlega karlperséna og pratt fyrir ad Nintendo hafi ihugad & ’ . ’

timabili ad gera Link ad kvenkarakter pa hefur pad ekki verid gert og ymis

rok verid feerd til ad utskyra af hverju pad virki ekki. begar Eiji Aonuma, i
’ ’ ” framleidandi Zelda seriunnar, var spurdur i vidtali um nyjan leik af hverju ’ ’ ’ q
, Link vaeri ekki kvenkyns, sagdi hann ad pau vildu ekki raska jafnvaegi ‘ B .
’ ” ’ . . brimattarins (e. Triforce). brimatturinn er prihyrningur sem inniheldur ” ” ’
mattarstélpana kraftur, viska og hugrekki. Hann er gegnumgangandi g 1
’ ’ ’ pbema i Zeldu leikjunum par sem Link byr yfir hugrekki brimattarins, Zelda i \ ’ ’
byr yfir visku brimattarins og Ganondorf sem er helsti andstaedingur s
’ ” ” , Links og Zeldu drottnar yfir kvrafti Primattarins. Aonuma vill meina ad i Py
par sem Zelda er augljéslega kvenkyns, pa myndi skipting Links yfir i .

kvenmann & einhvern hatt breyta st6dugleika hins skaldada brimattar,
, ’ ” yfirnatturlega kraftsins sem tekur reglulega breytingum ef pad hentar
‘ duttlungum Nintendo. bad er pvi augljést ad Nintendo vill halda Link
’ ” ’ ’ N karlkyns en er ekki sannfaerandi i rokstudningi sinum, prihyrningurinn
er nu pegar 6jafn med tvo karla og eina konu. Link er yfirleitt frekar
oskrifadur karakter sem feer bokstaflega ekki rodd innan leiksins. Hann
’ . ’ ‘ er gerdur til ad spilari geti séd sjalfan sig i honum - annad en Zelda sem

feer yfirleitt rodd. Roddin er p6 oftast skrifud eda leikin og pa gjarnan til
P & & @ ad hvetja Link eda til ad pakka honum fyrir bjorgun.



